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Lekce 1
Teorie: CAD versus BIM

Revit Architecture: Uvod, rozhrani a skicovani

Tato lekce obsahuje dvé cvieni. Prvnim je uvod do terminologie rozhrani aplikace Revit Architecture a ve druhém cvi€eni vytvofite pomoci Sablony novy projekt.

Cvic¢eni 1A: Rozhrani a terminologie

Toto prvni cviCeni je uréeno pro nové uzivatele prostiedi Revit Architecture. Neni to ani tak cviceni jako Gvod, ktery vas seznami s umisténim a nazvy riznych nastroju a funkci
aplikace Revit Architecture, jez se v pracovnim seSitu pouzivaji.
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prochazeni pracovniho seSitu budete Zadani o
provadéni funkci jako:

e pouzivani nabidek,

e piidavani objektl do projektu pomoci nastroju
na konstrukéni paleté,

e upravovani objektll pomoci nastroju Kopirovat,
Presunout, Zarovnat a Rozdélit.

e zména pohledl nebo nastaveni aktualnich
pohledd pomoci Prohlizec¢e projektu.

Systém nabidek

Systém nabidek se podoba ostatnim aplikacim v
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becedt s o o, Clnbedts it 108 e mberristiy, 1B pos i SS9 g b bl prds

Mnohé pfikazy v nabidkach obsahuji vnofené ;
funkce. i Bavit Architactura 2008 . [Drojakt? . Diidarye: 01 1MD]

[ soubor Cpravy Pohled Modelowdni Kresleni Pozemek Mastroje  Mastaweni Okno  Map

Vnofené nabidky jsou v pracovnim seSité oznaceny

znakem ">". K= = RE= Bk B L L
/7 Rovina HE | IE P8 b & [H | <&, Demdlice | & Zarovnat =




Revit Architecture Pracovni seSit studenta Autodesk

F.

Pfiklad: - - : ;

e {4 Revit Architecture 2008 - [Projekt2 - Pidorys: 01
\;rr;?gll(ctice Soubor klepnéte na prikaz Novy > [ Soubor | Uprawy Pohled Modelowdni Eresleni  Pozemek ©
Tento format oznacuje, Ze v nabidce glsw‘”t TS Erujfakt %

eI, .. r ading. ..
Soubor mate vybrat vnofenou nabidku Novy a FaE Rokiou rasie
potom Projekt. SR '

Panely nastroju

Stejné jako vétsina program(l v systému Windows [5 Revit *rchﬂeciure 2008 - [Prﬂlekﬂ Pudﬂrvs o1 1NP]
obsahuje i aplikace Revit Architecture fadu nastrojl 2w E Aol kK ek -

na panelech pod pruhem nabidek. Tyto panely I NesEdE S| & |[:Eg. 7 % Q tEHGD i
nastroju poskytuji v aplikaci Revit Architecture : ! _ . =
pFistup k béZnym funkcim jako Novy, Ulozit a Tisk i k | i Rovina B | U7 | H A H D] & i |—L] Q Demollce [ 7E Zarovnat =& Rozdélt ={F OFfznout )| Odsazeni

ggkcimtpro Upravy jako Kopirovat, Pfesunout a ' (2] | Blstsknout+viee [T
fiznout.
Konstrukéni paleta :mn«inxmmml-mﬁm: Pidaeys: 01 1107

[CF3t Ty Pl Rl Bkl T Wi e Chv s
Konstrukéni paleta je oblast nalevo v okné vykresu | DsAWa  ve e || QrESRSD |
aplikace Revit Architecture. Konstrukéni paleta | X ST BLFODORNATS Rime oty A REPRAY M !
obsahuje vétsinu nastrojl pro pfidavani soudasti, =) e | B " .
napriklad stén, dvefi, zidli atd. i tabulek, popisku a P proeti

znagek fezt nebo pohledu. e

[ 1 I M
T, oo phsi, 391 s v prds

e




Revit Architecture

Konstrukéni paleta obsahuje mnoho zaloZzek. Kazda
zalozka (Zakladni, Pohled, Modelovani a dalsi) je
zobrazena jako obdélnik s titulkem. Kazda zalozka
obsahuje vlastni sadu nastroju.

Na jinou zalozku pfejdete klepnutim levym tlacitkem
mysSi.

Postupy cvi€eni v pracovnim seSitu uvadéji, na jaké
zéloZce pfislusny nastroj najdete.

Priklad:

Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Dvere a vlozte dvoje dvere Jednokridle_zalomene
osteni: 800x1970 mm

Paleta moZnosti

Na paleté moznosti mGzete pfi kresleni objektu
upravovat jejich vlastnosti. Pomoci palety moznosti
mUzZete zménit vlastnosti objektu i po jeho vloZeni do
projektu.

Nékterym novym uzivateldm muize paleta moznosti
pfipadat matouci. Protoze je zobrazena tésné pod
panelem nastroja, mize se zdat jako dalsi panel
nastroju.

Na tomto obrazku je zobrazena paleta moznosti pfi
pfidavani stény.
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Obsah palety moZnosti se méni podle kontextu. | 4% Rovina i | ¥ |5 A F B (B O @ P | S Demolics | & Zeovnat S Rozddlt fp Offznout 5] Odsazeni | g gl [0 [T | g [ | [B]

Funkce ZObraZené na pa|9té mOZnOSti jSOU Uréeny IJednokridIeﬁzanmene osleni:EDDﬂLI @ | | Wytvofit na ml’sté...l Naél’st...l ‘ ¥ Wlodit zarover popisku | ]E'.IHDlizonléIné vl Popisky... | ¥ Odkaz IF'Fi|:u:|it3n_l;I konec LI |°—-||2E‘mm
pfikazem nebo nastrojem, s nimz pravé pracujete. Zékadni | ]

Na tomto obrazku je zobrazena paleta moznosti pfi Ly Upravit T
pridavani dvefi. ¥ sténa e
[ pvere
Pfi seznamovani se s aplikaci Revit Architecture @ okno )
v<:alnujte palgté moinpsti pozgrvnqst. Slouzi jaklo [y e e |pn.m1 ;ﬁtm:nil 1]
prllhodne mls’Eo pro Upravy bgznych vlastnosti T T [T T R R T
nastroje, ktery pravé pouzivate. DdEHa R odod oW HOULEQ@D
Postup prace v aplikaci Revit Architecture IS T~ S =0 P W S VSO NN - S AL 179 ® G | B |
Tato &ast popisuje postupné pridavani objektti kst ot 0 2 R A | W
pomoci konstruk&ni palety a palety moznosti. P i
Chcete-li pfidat objekt do projektu, musite jej vybrat me ' ?m:*h“
na jedné z karet konstrukéni palety (oblast 1). Pfed i ka ::'F'
klepnutim v okné vykresu nastavite moznosti na | L,':,;'
paleté moznosti (oblast 2). Potom muzete s i & Padoray 19apd 9
nastrojem pracovat v okné vykresu (oblast 3). Jeto | 1 faihapr A
obecné pravidlo a jak se s aplikaci Revit ; ] Logenty
Architecture budete blize seznamovat, mozna i ¢ Ml lidothay 3
Zjistite, Ze je jednodussi pridavat objekty pfimo v i e
okné vykresu bez nastavovani moznosti na paleté |# 5l shory
moznosti. Prvky miizete totiZ upravit poté. Pfi ugeni H:m""ﬂ W Nyiehinbie
prace s konstrukeni paletou a paletou moznosti se i
alespon podivejte na proménné, které jsou k Reruiiny L i
dispozici na paleté moznosti. posomek Ll BEN M
Ehepnte i obielt Soane D0 umeten: Dveds (Meperrid. i [hawt boens prvial vl i)
Stavova lista
Cast okna v levém spodnim rohu obrazovky se
nazyva stavova lista. Jako pro nového uzivatele pro
vas mUze byt uzZite¢né sledovat, co se déje v této
¢asti okna. Stavova lista slouzi dvéma ucelim.
Zaprvé upozorfiuje, co mate udélat v dalSim kroku.
To funguje pfi pridavani objektd, napfiklad stén, a pfi Freslen
praci s nastroji jako Kopirovat, Ofiznout a Zarovnat. Rendrowani |
Zadruhé upozorfiuje, co vybirate. Pokud nepracujete [=frremme: T 1:50
v dialogovém okné nékteré pfikazu a ukazete na

objekt, na stavoveé listé se zobrazi, o jaky objekt se %ﬂe nete.pro umisteni pocatednibo body sten

jedna. Pokud se na stejném misté nachazi nékolik
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jednotlivymi objekty na daném misté.
Panel zobrazeni pracovniho prostoru

PobliZ levé spodni strany obrazovky, hned pod
oblasti vykresu, se nachazi také nabidka pohledu na
vykres. Nabidka pohledu na vykres poskytuje
pristup k vlastnostem zobrazeni, jako je zamysSlené
meéfitko plotrovani, uroven detailu a funkce pro skryti
a izolaci objekt(i v aktualnim pohledu.

Prohlize¢ projektu

Prohlize€ projektu se nachazi mezi konstrukéni
paletou a oblasti vykresu.

Prohlize€ projektu slouzi k navigaci v projektu.
Kazdy pohled v projektu je zobrazen v uspofadani
stromu. Jednotlivé pohledy zobrazite poklepanim na
jejich nazev.

Pod pohledy jsou vypsany rodiny (definice soucasti
budovy), které jsou v projektu pravé nacteny a
mUzZete je pouzit.

Pracovni seSit studenta
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Cviceni 1B: Zahajeni nového projektu

Pracovni seSit studenta

V této kapitole zahajime praci na novém projektu pomoci Sablony.

Autodesk

Sablony jsou ptipravené soubory vykresd, které obsahuji data odpovidajici standardiim kancelaie nebo projektu. Pomahaji tak zajistit, aby v&ichni &lenové projektového tymu

pracovali se stejnymi objekty a normami. Podle pozadavku své firmy nebo projektu si mizete vytvaret vliastni Sablony.
Vytvoreni nového projektu z poskytnuté Sablony

V tomto cvi€eni pfidame stény, dvere, okna, podlahu a
stfechu a vytvofime jednoduchou budovu, na které

budete pracovat v kapitolach 2-5.

1.

4.

V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Novy >

Projekt

Klepnéte na tlacitko Prochazet. Klepnéte na ikonu
zastupce Workbook Data Sets a vyberte slozku

Lekce 1.

Klepnéte na soubor Sablona_CZ.rte.

Klepnéte na tlaCitko Otevrit.
Klepnéte na tlacitko OK.
Je vytvofen novy soubor projektu.
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Zacatek ciceni
Vybrat Sablonu
Oblast hledani: |E} DataSet

Nazev |
[CIRFA Files_CZ

) Units_1-20_Dokoncene_CZ
[C)Units_1-20_Start_CZ
SablonaProjektu_CZ.rte

-Nuvy" projekt
Soubor £ablany
(O Zadna
(%) | CADocuments and S ettingsiall Users\Data apli"
Wbvafit novp
() Projekt () Sablonu projektu
ok ] [ Stamo ] [ Napoviéda

Konec cviceni

Ve vychozi sloZce se nachazeji Sablony pro komeréni a
rezidencni stavby a také dal$i specializované Sablony, z
nichz muZete vyjit. Kazda z téchto $ablon obsahuje
jedine€né rodiny, pohledy, pfipadné i nactené vykresy, s
nimiz muZete pracovat.

Cestu k vychozi Sabloné, ktera se ma pouzivat pro
vSechny projekty, mlzete nastavit v nabidce Nastaveni:
MozZnosti > Umisténi soubord > Vychozi soubor
Sablony. Toto nastaveni urCuje, ktera Sablona se pouzije
po klepnuti na tla¢itko Novy projekt na paneld nastrojd.
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V této ¢asti pfidame &tyfi vnéjsi stény a dvé vnitfni Poté, co aktivujete nastroj Sténa, se na paleté moznosti
stény. zobrazi rizné moznosti kresleni Usekl stény.

d E ﬂj Odzazeni: 0.1

Vyberte obdélnikovy tvar pro kresleni vnéjSich stén a
73l=AnT ™ sell | potom prepnéte na nastroj Cara pro kresleni vnitfnich

e VySka = Nepfipojena 8000. stén

Pridani vnéjsich stén
5. Na konstrukéni paleté Zakladni v levé ¢asti
obrazovky klepnéte na polozku Sténa. Na paleté

moznosti nastavte nasledujici hodnoty: | ' e
[Zakladri sténa: Standardni 200mm | B | | [7 [y &
|

e Typ = Standardni - 200 mm.

e Tvar = Obdélnik.

80000 | | Baratei:|Ossstény  |w) .

6. CtyFi vnajsi stény nakreslite tak, Ze klepnete levym
tlacitkem mysi v oblasti vykresu na bod ohrani¢eny
Etyfmi znackami pohledd. Zadejte kliknutim mysi
levy horni a pravy dolni roh.

11000.0

Obdélnik by mél mit rozméry zhruba 12 x 10 m, ale tyto
rozméry nemusi byt pfesné.

14000.0

Kresleni vnitinich stén

7. Aniz byste opustili pfikaz Sténa, nastavte na paleté
moznosti nasledujici hodnoty:

1 : PR TR I T T
IEékIadni sténa : Standardni 200mm j | I?E@ ‘ Vﬁéka:lNepFipnj IEUUU.U | Céra taé.:IDsa stér

|| p— will

e Typ = Standardni 200.

- ) [P

o VySka = Nepfipojena 8000.
e Tvar=Cara. =a shény v [ ] Retézit |7 (] ﬂj Odsazeni: 0.0 [ ] Palomé

e Zruste zadkrtnuti policka Retézit.

8. Nakreslete dvé vnitfni stény, jak je znazornéno na
obrazku.
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Pridani dvefi a oken
9. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz

Dvere a vlozte dvoje dvere Jednokridle:
850x1970, jak je znazornéno na obrazku.

10. S aktivnim nastrojem Dvere klepnéte na paleté
moznosti na pfikaz Nacist.

11. Postup v dialogovém okné Otevrit:
e Klepnéte na zastupce Metric Library
e Prejdéte do slozky Doors (Dvere).
e Klepnéte na soubor M_Double Flush.
e Klepnéte na tlacitko Otevrit.

12. Zménte typ dvefi na paleté moznosti na
M_Double-Flush : 1830 x 1981. Umistéte dvefe
na levou sténu, jak je znazornéno na obrazku.

13. Dvojim stisknutim klavesy ESC opustte pfikaz.

V této Casti pfidame do projektu dvefe a okna.

Pracovni seSit studenta
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Autodesk

Projekt obsahuje nékolik definic dvefi. Funkci Nacist
muzete pridat dalsi definice.

Jako soucast aplikace je nainstalovano mnoho dalSich
typl dvefi, ale ty nejsou vSechny dostupné v obecné
Sablonég, se kterou jsme zacali. Pfi nacteni dvefi z
knihovny vkladate do projektu rodinu dvefi a vdechny

jeji typy.

Prikaz mlzete v aplikaci Revit Architecture ukoncit bud
dvojim stisknutim klavesy ESC, nebo klepnutim pravym
tlacitkem mysi a potom dvojim kliknutim na tlacitko
Storno.
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14. Zména sméru otevirani dvefi:
e Vyberte dvere.

o Kilepnéte na Sipky pro otoceni, které se zobrazi.

15. Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Okno a pak na Nacist.

16. Klepnéte na zastupce Metric Library. Piejdéte do
slozky Windows (Okna). Klepnéte na soubor
M_Fixed (pevné zaskleni). Klepnéte na tlacitko
Otevrit.

17. Klepnutim na vnéjsi stény umistéte nékolik oken
na vnéjsi stény, jak je znazornéno na obrazku.

18. Klepnéte pravym tlacitkem mysi kdekoli v okné
vykresu. Klepnéte na tlacitko Storno. Opakovanim
tohoto kroku opustte pfikaz.

V dalSi Casti pfidame do projektu podlahu.

Seznameni s reZimem Nacrt

Nez zaénete kreslit podlahu, pfectéte si tento prehled
rezimu N&crt.

Sténa je linearni prvek a maze byt definovana dvéma
body v okné vykresu. Dvefe a okna maji samostatnou
geometrii a ta je ulozena v definicich rodin, nikoli v
projektu nebo mimo projekt v souborech RFA, které
nacitate podle potfeby.

Pracovni seSit studenta
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Pri pfidavani podlah nakreslite v rezimu ,Nacrt* ¢ary, jez

definuji okraje podlahové desky.

Konstrukéni paleta obsahuje v rezimu Nacrt nastroje,
které vam usnadni kresleni nacrtnutych 2D ¢ar.
Nakreslené €ary jsou po ukon&eni reZzimu Nacrt
pfevedeny na soucast budovy a konstrukéni paleta se
vrati do normalniho stavu.

Rezim Nacrt se v aplikaci Revit Architecture pouziva v
mnoha situacich. Pfi vytvarfeni podlah, stfech, zabradli,
schodist, plnych objektd a vybrani v rezimu Nacrt
vytvarite geometrii pfislusné stavebni soucasti.

Autodesk

Je-li na paleté moznosti vybrana moznost Vlozit
popisku, jsou okna a dvefe automaticky opatfena
popiskami. Pokud chcete automatické opatfovani
popiskami vypnout, zruste zaSkrtnuti této moznosti.

Popisky, které se zobrazuji pfi vklddani souc¢ésti, jsou
nastaveny v nabidce Nastaveni: Anotace > Nactené
popisky.

Pro ¢ary v rezimu N&crt patfi nékolik jednoduchych
pravidel:

e Nacrtnuté Cary se nesmi prekryvat.

o Nacdrtnuté ¢ary obvykle musi vytvéaret souvisly tvar
bez pferuSeni nebo mezer v ¢arové kresbé.

e Nacrtnuté ¢ary nesmi tvorit priseciky do tvaru T.

KaZzda z rGznych stavebnichsoucasti, které vytvorite v
rezimu Nacrt, se v pozadavcich na ¢arovou kresbu
rezimu Nacrt mirné lisi.
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Nékteré stavebni sou&asti, napfiklad podlahy nebo
stfechy, nemohou byt uloZeny s pfedem uréenou
geometrii. Zakladni geometrii téchto prvku vytvorite
nakreslenim Car. Revit Architecture potom pouzije tyto
¢ary jako zakladni geometrii pro vytvoreni dané
stavebni soucasti.

Zvolite-li na konstrukéni paleté nastroj, ktery zavisi na
nacrtnutych ¢arach, nastroj spusti rezim Nacrt. V rezimu
Nacrt nakreslite soustavu 2D ¢ar.

Tip Vybér retézce stén nebo ¢ar klavesou TAB

Vsechny vnéjsi stény nebo spojeny fetézec ¢ar mlzete
v aplikaci Revit Architecture vybrat metodou "ukézat-
tabulator-klepnout." Tato metoda vdam umoznuje vybrat
propojené (nebo zietézené) stény jednim klepnutim,
takze nemusite klepat na kazdou sténu zvlast.

PFidani podlahy
19. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Podlaha.

Nyni se nachazite v reZimu Nacrt a konstrukéni paleta
se zménila. Vychozi metodou vytvareni podlah je vybér
stavajicich stén (Vyberte stény).

Pracovni seSit studenta

N

Stény : Zakadni sténa : Standardni 200mm
Irniy

Ukazte kurzorem (stisknéte klavesu Tabulator)
O] [0 (O] (O]

e o]

Tim vyberete vSechny spojené stény nebo Cary.

(Klavesu Tabulator pouze stisknéte a uvolnéte, neni
tfeba ji drzet jako klavesy Shift nebo Ctrl)

MagE
[} Uprawvit
1 Kdta
Ih. Cary

7 Referencni rovina

F Wyberte skEny
&» Ukazatel sklon

‘yberte stény
SR Mastavit pracovnin ||

Autodesk

potom klepnéte levym tlacitkem mysi.

Pozadovany tvar objektu (v tomto pfipadé podlahy)
mUZete nakreslit nastrojem Cary, ale ¢asto je mnohem
rychlejSi a jednodu8si pfijmout vychozi navrzeny rezim.

Funkce Vybrat stény automaticky rozpozna hranici
spojenych stén a vygeneruje uzavienou smycku Car, jez
pfedstavuje tvar podlahy.
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20. Vybér vSech spojenych stén najednou metodou
ukazat-tabulator-klepnout:

e Umistéte kurzor nad vnitfni okraj jedné z vné&jSich
stén (bez klepnuti).

e  Stisknutim klavesy Tabulator zvyraznéte vSechny
Ctyri stény.

e Klepnutim levym tlacitkem mySi vyberte
zvyraznéné stény jako hranici podlahy. Je dulezité
klepnout na vnitfni stranu stén.

21. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokongéit
nacrt. Tim pfijmete nacrt podlahy.

Pracovni seSit studenta

Prodiouzit k nozné Sazti stény

L

Prodlouzit k nozné &asti stény

Ar Mastavit pracovni

=
% Wastnoski podlahy Iszﬁ
@@ Dokondit n&ctt C
@ Opustt nads =

Dokandit nadrt |

Autodesk

Strana stény, na které se kurzor nachazi v okamziku,
kdy sténu vyberete, uruje, na kterou stranu stény se
nacrtnuta ¢ara umisti.

Pokud pro definici nartku pouzijete pfikaz Vybrat stény,
aplikace Revit Architecture jej pfichyti bud k vnéjSi nebo
vnitfni ploSe stény, nebo k vrstvé jejiho konstrukéniho
jadra podle nastaveni na paleté moznosti.

PFi klepnuti mysi software nacte geometrii prvku do
pfikazu a na kazdé sténé vytvofi fialovou nacrtnutou

¢aru.
S © O 9
@|
- —R =0
%—%@
i —aO

© © © o

Do rezimu Nacrt se po navrzeni souc¢asti mazete kdykoli
vratit tak, Ze danou soucast vyberete a klepnete na
tlacitko Upravit na paleté moznosti.
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22. Klepnutim na ikonu 3D pohled na panelu nastroju
oteviete 3D zobrazeni.

Navigace ve 3D pohledu

23. Chcete-li otocit model ve 3D pohledu, stisknéte
zaroven klavesu SHIFT a prostfedni tlacitko mysi a
potom pohnéte mysi. Dal$i moznosti je klepnout na
panelu nastrojd na ikonu Dynamické Upravy
pohledu. Potom zvolte rezim Otogit.

]

Pracovni seSit studenta

taveni  Okno Mapovéda

HQLE@ @D
“E Zaovnat 3E Fh:lzd [

04
HALE QP N

"ﬁDynamické Uprawy pohledu (Fa) hFl’anul

Autodesk

Kurzor se zméni na kurzor pro oto€eni ve 3D.

Dynamicky pohled E
T ahnéte mpdi pro zménu pohledu wobr, zpls. ]

FPozun | Zoom

Otacit 2
[Cel] [S hift]
Zoom kaleckem. Bez dialogu pougite sti. Has

=l

Prohlédnout
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Styl zobrazeni modelu

24. Nastaveni stylu zobrazeni modelu klavesovou
zkratkou: Stinovany pohled aktivujete postupnym
stisknutim klaves SD.

25. Nastaveni stylu zobrazeni modelu pomoci
vlastnosti pohledu: Klepnéte na pohled pravym
tlaCitkem mysi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti
pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti zménte Styl
zobrazeni modelu na Dratovy pohled.

26. Nastaveni stylu zobrazeni modelu pomoci panelu
nastroji Styl zobrazeni modelu.
Klepnéte na nastroj zobrazeni modelu v levé
spodni €asti pracovniho prostoru. Klepnéte na
moznost Stinovani s hranami.

Pracovni seSit studenta

Nékolika riiznymi metodami mlzete prechazet mezi
rezimy Stinovany, Dratovy pohled a Skryty.

Faramety proku - Dvlada wwebrang nebo wbvoleng predgy

Parametr Hodnota
Grafika
MEfitko pohledu 1:100
Hodniota méfitka 1: 100
Lrorver detailu Stiedni
Prepis Widitelnosti/Zobrazeni Ly avit
Styl zobrazeni modelu Drr&kovy pohled
RoziiFeni zobrazeni modelu Bratovwpohled
Disciplina Bkryte Cary
- L FEHnAwAnd

. 2] Dratovy pohled
ake? 63 Shryte hrany
® stinovani

® Stl'nRvéru' s hranami

10 B[R 0E e T

Autodesk

Klavesové zkratky pro dalsi styly zobrazeni jsou
nasledujici:

e WF = Dratovy pohled.
e HL = Skryté cary.
e AG = RozSifené zobrazeni modelu....

Klavesové zkratky si muZete pfizplsobit Upravou
souboru keyboardshortcuts.txt ve sloZzce programu.

Pohled ma stejné jako jakakoli sténa nebo dvefe
vlastnosti. Stranka vlastnosti pohledu uréuje mnohé
aspekty znazornéni modelu.
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Zména umisténi soucasti pomoci do¢asnych kot

27. V prohlizeCi projektu znovu oteviete 01 1NP
pudorysu poklepanim na prikaz Padorysy: 01
1NP. Vyberte levou vné&jsi sténu. Zobrazi se
docasna kota.

28. Pretahnéte Ctvercovy prostfedni uchyt na pravou
vné&jsi sténu.

29. Klepnéte na text koty.
Zméiite Sirku budovy na 12 metrl zadanim
hodnoty 12000. Stejnym postupem zadejte
hodnotu koty ze severu k jihu na 10000.

30. Vyberte vnitini sténu. Pomoci do¢asnych két
nastavte délku vnitfni svislé stény na 6000 od
jedné z koncovych stén.

Pracovni seSit studenta

6000.0
L 9
g
e
—=50
6000.0
= J0.0
@ @ Pfesunout vynased &aru L
= = T & & |

6000.0 6000.0

Autodesk

Doc¢asna kéta nemusi mit vynaseci ¢ary v misté, kde
chcete. Pretahnéte prostfedni Ctvercovy uchyt Cary
docasné koty na nové umisténi.

Aplikace Revit Architecture pracuje s realnymi
jednotkami: mlizete je nastavit na metrické nebo britské.
Dialogové okno pro nastaveni jednotek oteviete
klepnutim na pfikaz Jednotky v nabidce Nastaveni.

VSimnéte si, Ze jste pravé nadefinovali nové umisténi
stény, a zaroven se odpovidajicim zplsobem zménily i
v8echny ostatni soucasti.

Docasné koty se zobrazi pokazdé, kdy vyberete
nékterou soucast. Tyto kéty mlzete priibézné upravovat
klepnutim na text a zadanim pozadované hodnoty.

Na trvalé kéty je mGzete transformovat klepnutim na
ikonu, ktera je zobrazena pod ¢arou kéty.
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31.

32.

33.

Pfidanim stén a dvefi vytvorte nékolik dalSich
mistnosti. Jako voditka se drzte tohoto obrazku.

Vnitfni stény jsou nasledujici:

Vnitfni — Standardni 100mm.
Nepripojena vyska 8000.

Dvere jsou Jednokridle : 850 x 1970

Vyberte dvojité vstupni dvefe a zménte jejich
umisténi zménou hodnoty spodni doasné koty:
Do textu kéty zadejte hodnotu 2000.

Kliknéte na dvefe a zmérite jejich typ v paleté
moznosti na Dvoukridle oboustrana zaruben:
1800x2000

Pracovni seSit studenta

© © ® ©

-70 w0 wmEO

L
r

(:j}_
(::}_

oY -
\%J

|zuuu

Autodesk

Klepnete-li na soucast pravym tlacitkem mysi, mizete
pouzit funkci Vlozit vybrané, jez aktivuje rezim vloZeni
pro pozadovanou soucast. Tento pfikaz automaticky
vlozi objekt stejného typu jako vybrany objekt.
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Pridani podhledu

34.

35.

V prohlize¢i projektu poklepejte na polozku
Pudorysy stropti > 01 1NP.

Pridani podhledd do mistnosti:

Na konstrukéni paleté Modelovani klepnéte na
pfikaz Strop.

Na paleté moznosti nastavte typ stropu:
Vicevrstvy strop: Strop 1.

Klepnéte jednou uvnitf kazdé mistnosti. Aplikace
stropy vygeneruje automaticky.

Tip pro vybér

Podrzte kurzor nad objektem a stisknéte klavesu TAB:

Vybér objektl, které jsou kolinearni s jinymi
objekty, maze byt nékdy slozity.

Podrzte kurzor nad okrajem podhledu (coz je
zarover umisténi stény).

Opakovanym stisknutim klavesy TAB projdete
vSechny objekty, jeZ se nachazeji v misté kurzoru.

Pracovni seSit studenta

N

5tény : Zakladni sténa : Gener

i

ZFetézeni stén & Earl

Autodesk

Prestoze podhledy muZzete pfidat jedinym klepnutim,
jsou stejné jako podlahy zaloZzeny na nacrtech. Nastroj
pro automatické generovani je uziteény, ale pokud
potfebujete zménit tvar, musite nejprve vybrat strop a
klepnout na pfikaz Upravit na paleté moznosti.

Mistniosk a plocha

Konstrukee MF

Stavba <[] [ 1100

Skropy ¢ Wiceyrstyy skrop @ 600 x 600mm Grid

Ke v§em prikazim, které muizete vybrat levym tlacitkem

my3i, je k dispozici popis tla€itka a struéna napovéda v
levém spodnim rohu stavové listy.
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Pridani stfechy
Stechy mUzete vytvaret v plidorysu nebo vytazenim.
Toto cvi€eni vas provede vytvofenim stfechy v

pudorysu. Jedna z dalSich kapitol popisuje vytvoreni
stfechy vytazenim.

36. V prohlizeci projektu oteviete Padorysy > 02 2NP

37. Na konstrukeni paleté Modelovani klepnéte na
nastroj Stfecha > V pldorysu. Nachazite se v
rezimu Nacrt. Vychozi moznosti v rezimu Nacrt je
Vybrat stény.

38. Na paleté moznosti zadejte do policka Presah
hodnotu 500 a presvédcte se, Ze je vybrana
moznost Definuje sklon.

39. Zvyraznéte jakoukoli vnéjsi sténu. Stisknutim
klavesy Tabulator mizete zvyraznit vSechny ¢tyri.
Klepnutim vytvorite plGdorys stfechy.

40. Na konstrukéni paleté klepnéte na piikaz Dokongit
stiechu.

Pracovni seSit studenta

MacrE
Q Uprawit
= Kata
I\, Zary

7 Referendni rovir
F Wwberte stényl
Wi farovnat okapn
@ Ukazatel sklonu

/50 Mastavit pracov
@ Ylastnosti stiech

@@ Dokondit stfechy

@ Opustit nacrt

[ l I Defituie sklon I

Prasah 5000 ||:| EeE

Autodesk

Je-li vybrana moznost Vybrat stény, hranice stfechy
kopiruji umisténi stény a jakékoli dalsi zmény umisténi
stén se automaticky projevi na tvaru stfechy.

Moznost Vybrat stény je ekvivalentni k pfifazeni vazby
pro zachovani zaméru navrhu nebo konstrukéniho
smyslu.

PFi klepnuti se soustfedte na to, aby se kurzor nachazel
na vné&jsi strané stény, jinak by pfesah byl na $patné
strané.

PouZiti klavesy Tabulator predstavuje prakticky zpUsob
vybéru soucasti jednotlivym klepnutim. V rezimu Nacrt
se §iroce pouziva.
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41. Dialogové okno se vas dotaze, zda chcete pfipojit
zvyraznéneé stény ke stfee. Klepnéte na tlacitko
Ano. Klepnutim na tlagitko Ano pfipojite stény ke
stfeSe a nadefinujete tak explicitni vztah: pokud se
zmeéni vySka stfechy, pfipojené stény se
odpovidajicim zpusobem pfizplsobi.

42. Klepnutim na ikonu 3D pohled oteviete 3D
zobrazeni s pohledem na stfechu.

Vytvoreni zakonceni Stitu a uprava sklonu strechy

V této Casti se vratime do rezimu Nacrt a upravime
sklon nacrtnutych car.

Prejdéte na pldorys 02 2NP.
43. Vyberte stfechu.

44. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit.

Pracovni seSit studenta

Revit x

\:?':) Chrete pfipojit 2vyraznéneg stény ke stfete?

Odstranime sklon z vychodnich a zapadnich
nacrtnutych €ar a na téchto stranach vytvofime
zakongeni §titu.

Sklon severnich a jiznich ¢ar zménime na nizsi stupen.

J R S T | NV T S L E R L B G B 1 R I

Autodesk

V pohledu se zobrazi fez stfechou, protoZe je rozsah
pohledu nastaven na zobrazeni podlahy a rovina fezu je
ve vySce 1200 mm. Tuto hodnotu zménite v dalSim

cviceni.

P¥i otevieni 3D pohledu se automaticky vytvori
kategorie 3D pohled. Seskupovani pohledd si muzete
pfizplsobit tak, aby prohlize¢ projektu zobrazoval
skupiny pohledd mnoha rdznymi zpUsoby.

|

|Zékladn|’ stfecha : Generic - 400mm M | Shisknout + viéci

— e . (N — - - = |
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45. Vyberte levou a pravou ¢aru pudorysu. Na paleté
moznosti zruste zaskrtnuti policka Definuje sklon.
Zru$eni zaskrtnuti policka Definuje sklon pro
aplikaci Revit Architecture znamena, Ze tento okraj
stfechy se nesvazuje, a je tedy Stitem stfechy.
Chcete-li vybrat vice nez jednu polozku, drzte pfi
vybéru objektl stisknutou klavesu CTRL.

46. Vyberte horni fialovou €aru. Zobrazi se text s
hodnotou uhlu.

47. Klepnéte na modry text. Zmérite hodnotu na 12.

Opakujte tentyz postup pro spodni nacrtnutou ¢aru
stfechy.

48. Na konstrukéni paleté rezimu Nacrt klepnéte na
pfikaz Dokong¢it stfechu.

Pracovni seSit studenta

[ R N e L U | i PR EA R RS 1| s

Pfesah; | B00.0 ] Prodlousit k v

&

Autodesk

Revit Architecture spravuje sklony automatickymi
Upravami vétSiny geometrickych dat. Pokud okapni
fimsy nejsou umistény spravné, opravte problém
nastrojem Zarovnat okapni fimsy. DalSi informace o
nastroji Zarovnat okapni fimsy najdete v kapitole 8.

Podrzenim klavesy SHIFT odeberte objekty ze stavajici
vybrané sady.

Nacrtnuté Cary jsou zobrazeny fialové a jejich barvu
mUzZete libovolné zménit: Nastaveni > Styly ¢ar > Cary
(Nacrt).

Zménte hodnotu sklonu stiechy tak, Ze vyberete ¢aru
definujici sklon a otevrete jeji dialogové okno Vlastnosti,
kde najdete poli¢ko pro zadani uhlu.

Prestoze je stfecha nyni vy$si, rozsah pohledu na
podlazi 2 uréuje, Ze je zobrazena jako fez.
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Pridani kamery (Pohled z perspektivy)
49. Otevriete Pldorys: Terén

50. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz
Kamera.

51. Vyberte bod v levém spodnim rohu pro umisténi
kamery (ikona kamery na obrazku).

52. Vyberte bod vpravo nahofe, ktery uréi smér zabéru
kamery.

53. Po umisténi kamery se budova zobrazi ve 3D
pohledu (chcete-li pohled stinovat, stisknéte
klavesovou zkratku SD).

ti Detail
# Schémafkresha,

@ K.amera

£, Prochaz 5
Legenda

Eij Eara zarovnani

amera

i

=I
=

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Kamera vytvofi perspektivni pohled, ktery se v
prohlizeci projektu automaticky umisti do skupiny 3D.

Jakmile je pohled kamery vygenerovan, samotna
kamera se uz v padorysnych pohledech nebo fezech
nezobrazuje. Chcete-li ji zobrazit, klepnéte pravym
tlaCitkem mysi na 3D perspektivni pohled v prohlizeci
projektu. Klepnéte na pfikaz Ukazat kameru.

Pozici kamery Ize snadno zménit pfimo v perspektivnim
pohledu otevienim dialogového okna Dynamicka zména
pohledu a pouzitim rdznych dostupnych moznosti pro
navigaci ve 3D pracovnim prostoru.

Prvky mGzete ménit pifimo v 3D perspektivnich
pohledech jediné tak, Ze danou soucast vyberete a
otevrete dialogové okno Vlastnosti.
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